RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL




RIP ARENA

"H -
. |



»

 ——

" ESTRUTURADE .

CONTEUDOS -

\

-
b

, 02. RTP A

- —.“.\

. . ) — ’
O que € eno que consiste realmente\\\ g ‘
- _ . |
2 % ¢ \é// yo
. o ¥
——
\ ) ’ y
03. What's next? .
ﬁ“&omo val ser 0 nosso crescimento?
. = AR
ya /
" K d

04. Liga LPLOL »

A primeira liga da RTP Arena

e — | —

W f o@D °oo @306

V4

=== RADIO E TELEVISAO - ,



, .
* §
.‘_‘ Y
~
’ \'
1
-
Fe
. \’
\ “r
& _— -
o
v —— -
!
#
»
N
-_ .

0 QUE SAQ ESPORTS?
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0S GENEROS DE JOGOS MAIS COMUNS ASSOCIADOS AO ESPORTS
SAO 0S DE ESTRATEGIA EM TEMPO REAL, LUTA E MOBA
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0 QUE SAC
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https://www.youtube.com/watch?v=o0Z4theYglM

JE JA INVESTEM NOS ESPORTS
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Cada gamer joga em média 10,000 horas até chegar aos 21 anos (o
mesmo tempo que passa huma sala de aula durante a escolaridade
obrigatoria)
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OBJECTIVO
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Exi 1.000.000.000 d d .
xistem “j e gamers em todo o n@o

T

Por aqui também nao ficamos para tras

Em Portugal contamos com 4.200.000 casual gamers.

Dados segundo o Facebook
A nivel nacional existem mais de 1.000.000 de

gamers.
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~ " ALCANCE NAGIONAL

60% do publico nacional encontra-se no

segmento etario 18-34.
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Interesses seleccionados: Smite, Overwatch, Forza Motorsport, Gran Turismo, Gran turismo, FIFA, Hearthstone, Street Fighter, Minecraft, Call of Duty, World of Warcraft, Counter-Strike: Global Offensive, Counter-Strike, Final Fantasy, Dota 2, LOL Esports, League of Legends, Esports, Gaming, Paragon e Doom.

FONTE: FAGEBOOK ADS MANAGER, 2016
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QUM A0 S S NACIONAIS
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90% JOVENS MASGUISINES

4 anos de idade = e -

12% DESPORE

idade fisica regular
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OBJECTIVO

Ha escassez de conteddos em TV e nos media tradicionals para este publico,
mas o publico existe

Major League Baseball Final NBA LOL Season 3, Finais Mundiais

FONTE: RIOT GAMES INC, 2014

RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL L 4 f (1 Tube X X | @120










’
’
-

- —

Webserie e magazine semanal

Ficcao no mundo dos e-Sports e ante-

estreias do magazine semanal, todas
as quintas-feiras, as 12h.

ga conteudos e transmissoes
vivo de ligas competitivas de
e-Sports.

y
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Compacto e magazine semanal
Compacto semanal da webserie e
magazine semanal transmitido todas
as quintas-feiras, as 25h.

Rubrica radiofonica

sobre as ultimas novidades. Todas as
sextas-feiras, as 12h, com duracao de

10 minutos.
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PRIMEIRAS REACGOES — 22 DE ABRIL

PRE-LANGAMENTO

2.000.000 oeaccance orsinico

600,000 P

e &

partilhas sociais por parte
da comunidade gamer

visualizacoes nos teasers de
lancamento do projecto

FONTE: FACEBOOK ANALYTICS, 2016
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

*ASE DE LANGAMENTO

.-"‘

MAGAZINE SEMANAL -----------:

80,000 VISUALIZAGOES NA WEB

E este o numero de visualizagdes entre os primeiros 4 programas,
com as partilhas a ultrapassarem as 20.000.

MAIS DE 55,000 ESPECTADORES

O maganize semanal conseguiu, nos 4 primeiros programas na RTP1,
uma média superior a 55.000 espectadores por cada programa.
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st AL WEBSITE ARENA

MAIS DE 120,000 VISITAS

@ Em menos de um més apos o langamento do projecto, o que confirma o

interesse do publico alvo.

42 000 VISITANTES UNICOS

w Acessaram o portal do RTP Arena, para acompanhar os magazines e as

transmissoes em direto.
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

455 DE LANGAMENTO

Cerca de 50% deste publico esta no segmento etario
18-24 e 40% tem entre 0s 25-34 anos.

T R . e S N e
90 AU . o, AR F 0 L. o }

8O oo g gt T T RNRY- ) |

70
60
50
40
30
20
10

45-54 55-64 65+

FONTE: GOOGLE ANALYTICS, 2016
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~ DELANGAMENTO

JA TEMOS UM PUBLICO FIDELIZADO

Nao sao apenas curiosos que visitam a RTP Arena por
estar a comecar, a maioria das visitas sao de um publico
que ja "é NoSSso .

:ﬁ: l
. Novo Visitante

. Visitante que retorna 4
FONTE: GOOGLE ANALYTICS, 2016
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

-5t DE LANGAMENTO

No Facebook, a RTP Arena conseguiu 10.000 seguidores em menos de T més.
O target € maioritariamente jovem e do sexo masculino.
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FONTE: FACEBOOK ANALYTICS, 2016
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

DE LANGAMENTO

Os conteudos video sao as estrelas em termos de interaccao e alcance.

258,2K de alcance

76,9K de alcance

FONTE: FACEBOOK ANALYTICS, 2016
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

-ASE DE LANGAMENTO

165 453

as foram alcancadas pela
mgmlda

Oon e . FONTE: FACEBOOK ANALYTICS, 2016
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PRIMEIRAS REACGOES — 29 DE ABRIL

-ASE DE LANGAMENTO

RELEVANCIA

A RTP Arena é ja uma plataforma relevante na
comunidade de eSports, tendo um enorme potencial

de evolugao.

DIVERSIFICACAO

Vamos diversificar modalidades, conteudos e
transmissoes ao vivo, por forma a promover uma

grande proximidade com o publico.
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De uma pagina de
transmissoes para uma

central de eSports, em
Setembro de 2016.
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WHAT S:NEXT?

~ASE DE GRESCIMENTO

DIVERSIFICAGAO DE CONTEUDO

Transmissoes em direto

|m Lives com auge e no centro de toda

a acgao, aos fins-de-semana. para rever 0s Jogos a qualquer hora.

Emissoes anteriores disponiveis

€

Tutoriais

Trugues e dicas para aprenderem a
jogar como os melhores.

Artigos de opiniao
Para estabelecer um elo de ligacao
com a comunidade.
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WHAT'S NEXT?

-ASE DE GRESCIMENTO

DIVERSIFICAGAO DE CONTEUDO

Passatempos

@ Com oferta de videojogos e

acessorios gaming.

Paginas dedicadas
Informacgoes sobre as diversas

equipas e jogos realizados.

Dados estatisticos
Classificacoes e calendario das

ligas nacionais e internacionais.
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WHAT'S NEXT?

£ DE GRESCIMENTO

EXPANSAO DOS FORMATOS LIGA
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WHAT'S NEXT?

-ASE DE CRESGIMENTO

COBERTURA DOS MAIORES EVENTOS DE GAMING

ISMAI Legends
(Junho — Maia)

A\ Lisbon Games Week

(Novembro - Lisboa)

Evento universitario com bastante O maior evento de gaming nacional

adesao do publico-alvo com mais de 50.000 pessoas
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ComicCon (Dezembro — Porto)
O palco das finais deste ano da RTP Arena espera também mais
de 50.000 pessoas.
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WHAT S NEXT?

-ASE DE CRESCIMENTO

2016

. Liga Portuguesa League of Legends

Liga Portuguesa CS:GO
Transmissoes Internacionals

Liga Portuguesa Hearthstone

Transmissao de eventos on demanad

Liga Portuguesa FIFA

RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL

Julho Agosto Setembro Outubro Novembro Dezembro

LCS LPHS LPHS Finais das ligas
Qualificadores

Internacional Split 1 Split 1

ComicCon

LPCS:GO LPCS:GO
Qualificadores LPFIFA
Split 1 Split 1
Cobertura _
Lisbon Games
DreamHack
: Week
Valéncia
Evento ISMAI
Qualificadores LPFIFA
Legends
LCS Iberanime
Internacional Porto
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COMO SE JOGA?
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https://www.youtube.com/watch?v=MxuirDbxq-A

QUALIFICADDR LIGA PORTUGUESA 2016
RIFT CHALLENGES BILGEWATER
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4. QUALIFICADOR LIGA PORTUGUESA 2016
@’ RIFT CHALLENGES BILGEWATER

Uncle Ryze

i':;ﬂnpu'n
Final (Bol) a @ ‘
Ear The Win eSports vs - Vs
23:45 g
v s°‘7 :
Ndo percam nos dias 25 e 26 de Mar¢o o Rift Challenges Shurima! -y \
vy
W Y
W ~
L
) /LiGAPORTUGUESALEAGUEOFLEGENDS
' @LPLOL2016 = ] _ ok o = Nector Zalas AA ARy M AL DY
Y WWW.LPLOL.PT el Corie fngle W #LpioL @ ESL ETLYLPLOLBILGEWATER \ . vl 208 G AR 2k B
< E g \
Layout : Transmissao offline * * * * * S Layout : Selecgao de personagens
> - &
. 3 -~

RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL \ 4 f (1 Tube X X | © 36



RADIO E TELEVISAO DE PORTUGAL

0BRIGADO!




